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IL GIOCO “PENSA AD UN NUMERO” – LA MAGIA DELLA MATEMATICA -

Hai scoperto che la matematica se non la conosci può apparire come MAGIA, anzi ora che anche tu la conosci puoi divertirti ad essere un mago, purchè ricordi le regole del gioco !
Hai scoperto che per “leggere nella mente” nelle persone ed indovinare il numero che hanno pensato devi SVOLGERE LE OPERAZIONI INVERSE dell’espressione. 

1. Ora ti propongo un gioco simile a quello fatto in classe, ma STAI ATTENTO ricorda quanto hai imparato finora!!:

“Pensa ad un numero e aggiungi tre, raddoppia il risultato, togli il numero che hai pensato, togli cinque e aggiungi 1.”

2. Adesso io ti dico il risultato e tu mi dirai il numero che ho pensato ! SCRIVI nello spazio indicato l’espressione che ti permette di arrivare ad indovinare il mio numero.
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

3. DISCUSSIONE DELLE POSSIBILI SOLUZIONI e delle espressioni. Un matematico quale espressione sceglierebbe e perché ?

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

4. Se sei sicuro di aver imparato, calcola mentalmente le seguenti operazioni:



12 x 35

16 x 47

25 x 32

56 x 21

5. Scrivi nello spazio indicato, in linguaggio naturale, il seguente gioco del tipo “pensa ad un numero” e calcola il valore di a:

(a x 2 + 4) + 6 – 2 + 3 x 2 = 26
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

6. “CACCIA ALL’ERRORE !!!”

Individua quale delle seguenti rappresentazioni algebriche traduce correttamente questo testo (spiega il ragionamento che hai fatto per scartare le altre):

 “qual è quel numero che aumentato di tre e sommato al suo triplo, meno il suo doppio diminuito di uno è uguale a 18 ?” 

a) x + 3 + 3 + x – (2x - x) = 18          

b)  x + 3x + 3 – 2x -1 = 18       
                  c)  x + 3 +3x – (2x -1) = 18



d)  x + 3 + 3x – 2+ x -1 = 18
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
    RICORDATI ALLORA CHE:
Tutte le uguaglianze che contengono almeno un termine non conosciuto (incognita) si chiamano EQUAZIONI.

Risolvere un’equazione significa trovare il valore delle incognite tale da rendere vera l’uguaglianza.

In algebra, un numero moltiplicato ad una lettera, insieme costituiscono un MONOMIO (ad esempio il doppio di un numero sconosciuto viene indicato con 2·n, che EQUIVALE a dire 2n, oppure n·2. E’ solo un modo diverso di scrivere la stessa cosa… 
La somma e la sottrazione fra monomi è possibile SOLO quando essi sono SIMILI, cioè hanno la stessa parte letterale !!! 
La moltiplicazione e la divisione è sempre possibile fra i monomi anche NON simili !

MONOMIO


     + 3·n
                      PARTE LETTERALE


                                                         NUMERO
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